NOME:

CEMEB SANTA PAULA ELISABETE CERIOLI

UM POUQUINHO DA HISTORIA

Os Jogos Olimpicos tiveram sua origem na Grécia Antiga, 2500
anos a.C, com o objetivo de homenagear Zeus, deus mais importante
para os Gregos. Desde o inicio aconteciam de 4 em 4 anos.

Com o objetivo de retomar o espirito esportivo da era grega e
enaltecer os esportes, cria-se 0 COI - Comité Olimpico Internacional,
liderado por Pierre de Fredy— o Bardo de Coubertin e com o apoio de
representantes de 15 paises, decidem por reiniciar as Olimpiadas,
agora da era Moderna.

A cidade escolhida para este recomeca foi Atenas onde tudo
comecoul...

Desde sua origem as olimpiadas marcam a unido entre as
nacodes, servindo como exemplo de cooperacao e unido, que comeca
pelos atletas, e repercute em cada pais.

NOME:




S&o personagens que acabam caracterizando cada edi¢céo dos
jogos olimpicos.

A primeira foi criada em 1968 para os jogos da Franca. O
objetivo das mascotes é criar um vinculo afetivo com o publico e s&o
criadas levando em consideracdo as caracteristicas da cultura ou a
fauna do local onde estdo sendo realizados os Jogos.

Mascotes das olimpiadas de Londres 2012

Wenlock e Mandeville sdo as mascotes dos Jogos Olimpicos de
Londres de 2012.

Wenlock é a mascote dos Jogos Olimpicos e Mandeville € a mascote
dos Jogos Paraolimpicos.

Eles sdo animacdes que representam duas gotas de aco. De
acordo com seu criador, as mascotes surgiram das duas ultimas gotas
de aco que restaram da ultima viga de suporte do Estadio Olimpico de
Londres.

NOME:

VAMOS PINTAR AS MASCOTES DAS OLIMPIADAS DE
LONDRES?

v COMPLETE COM AS VOGAIS QUE FALTAM:



http://bloguinfo.blogspot.com.br/2012/07/mascotes-das-olimpiadas-de-londres-2012.html
http://bloguinfo.blogspot.com.br/2012/07/mascotes-das-olimpiadas-de-londres-2012.html
http://en.wikipedia.org/wiki/Wenlock_and_Mandeville

QUEBRA - CABECA v VEJAMOS ALGUMAS MODALIDADES:

CICLISMO

"PEDALAR MUITO.. USANDO UM CAPACETE SUPERDIFERENTE!

! VAMOS AJUDAR O CASCAO :"
l CHEGAR ATE O FINAL DA PROVAI I
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NOME: NOME:







"CORRER DE UM LADO PARA O OUTRO PARA REBATER A BOLA." H A N D E B o L

ALTARE FAZERGOL _COM A MAD"
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VAMOS LIGAR CADA
PERSONAGEM A SUA SOMBRA
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NOME: NOME:




GINASTICA RITMICA TRAMPOLIM

"JOGAR TUDO PARA O ALTO... E PEGAR DE VOLTA." %AZER MANOBRAS EM UMA CAMA ELASTICA."

SAO CINCO 0S APARATOS UTILIZADOS PELAS [ seamios 1T64R OS DESENHOS ‘|
GINASTAS MESTA MODALIDADE. A MAGALI .
'] l -
ESTA USANDO A MAGA. VAMOS COLOCAR A I. ASUALETRATNICER!
LETRA INICIAL DE CADA DESENHO PARA

DESCOBRIR O NOME DOS QUTROS APARATOS!

.J@,-

—
Ad
g

S|H|T OO [=|>|m]|H

NOME: NOME:




VOLEIDE PRAIA

“IR BUSCAR UMA BOLA LONGE, SEM DEIXA-LA CAIR"

NOME:

HALTEROFILISMO

"SER FORTE E LEVANTAR MUITO, MUITO PESO."

_l_l—._l_l_l—.
.r VAMOS NUMERAR OS HALTERES DE I

NOME:




v AGORA VOCE E O ATLETA. VAMOS FAZER UM v AGORA VOCE E O ATLETA. VAMOS FAZER UM
CIRCUITO? CIRCUITO?

NOME: NOME:
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