ESCOLA Ed“&@,“”
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PRO De
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BRUNA E A GALINHA D'ANGOLA

BRUNA ERA UMA MENINA QUE SE SENTIA MUITO SOZINHA. SUA AVO VEIO
DA AFRICA E SEMPRE LHE CONTAVA HISTORIAS. UMA QUE ELA GOSTAVA
MUITO ERA A DO PANO DA GALINHA QUE SUA AVO TROUXERA DA AFRICA.

“CONTA A LENDA DE UMA ALDEIA AFRICANA QUE GSUN ERA UMA MENINA %
QUE SE SENTIA SO E PARA LHE FAZER COMPANHIA RESOLVEU CRIAR O QUE VO
ELA CHAMAVA DE " O SEU POVO”. A
FOI ASSIM QUE SURGIU CONQUEM, A GALINHA D’ANGOLA.

Q
BRUNA ENTAO PEDIU A SEU TIO QUE ERA UM BOM OLEIRO, QUE LHE '_)
ENSINASSE A TRABALHAR COM BARRO. BRUNA ENTAO MODELOU NA ARGILA g
A GALINHA D’ANGOLA E PASSOU A BRINCAR COM ELA. a
—

o
NO DIA DE SEU ANIVERSARIO, SUA AVO LHE DEU UMA GALINHA D’ANGOLA S
DE VERDADE QUE ANDAVA E GRITAVA: - CONQUEM! CONQUEM! 08
AS OUTRAS CRIANGAS DA ALDEIA QUE NAO BRINCAVAM COM BRUNA 81
FORAM SE APROXIMANDO DELA E PEDINDO PARA BRINCAR COM A

CONQUEM, Ai BRUNA ARRANJOU MUITAS AMIGAS E FIZERAM MUITAS

GALINHAS DE BARRO IGUAIS A CONQUEM.
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UM DIA AS CRIANCAS ACHARAM NO BAU DA AVO DE BRUNA UM PANO
QUE CONTAVA A LENDA AFRICANA DOS ANIMAIS QUE AJUDARAM A
CONQUEM NA CRIACAO DO MUNDO E DE SEU POVO.

CONQUEM ESPALHOU AS SEMENTES NA TERRA, O LAGARTO DESCEU PARA
VER SE A TERRA ERA FIRMA E O POMBO FOI AVISAR AOS OUTROS ANIMAIS
QUE PODIAM VIR POVOAR AQUELE LUGAR. BRUNA E SUAS AMIGAS
FICARAM MUITO CONHECIDAS, PORQUE TODOS DA ALDEIA SE JUNTAVAM
PARA OUVIREM A HISTORIA DO PANO.

SUA AVO RESOLVEU ENSINAR AS MENINAS A PINTAREM TECIDOS, COMO
OS QUE ELA FAZIA NA AFRICA, ISSO FEZ COM QUE A ALDEIA FICASSE
CONHECIDA.

FOI ASSIM QUE TODAS AS PESSOAS DA ALDEIA DE BRUNA DECIDIRAM
TORNA-LA MAIS BONITA E PINTARAM SUAS CASAS COM AS CORES DOS
PANOS DA GALINHA D’ANGOLA.

UM DIA A CONQUEM SUMIU E TODAS AS MENINAS SAIRAM A SUA
PROCURA CHAMANDO:

-CONQUEM, ONDE VOCE ESTA?

-COM QUEM NOS VAMOS BRINCAR?

TANTO PROCURARAM QUE A ACHARAM ESCONDIDA NO MATO. AS
MENINAS ENCONTRARAM UM NINHO COM UM BELO OVO QUE ELA
PROTEGIA E CHOCAVA.

TEMPOS DEPOIS, CADA MENINA DA ALDEIA TINHA SUA GALINHA
D’ANGOLA E ATE HOJE O POVO DAQUELA ALDEIA CONTA A HISTORIA DE
BRUNA E DA GALINHA D’ANGOLA PARA AQUELES QUE COMPRAM OS BELOS
TECIDOS PINTADOS PELAS MENINAS.
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CONTE UM POUCO DA HISTORIA:
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QUAL E A PRINCIPAL MENSAGEM QUE A HISTORIA
QUER PASSAR?
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VOCE DARIA UM OUTRO FINAL PARA A HISTORIA?
COMO SERIA?
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E A GALINHA D'ANGOLA":

D
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PINTE COM COLA COLORIDA A PRIMEIRA LETRA
DO NOME DA PERSONAGEM DA HISTORIA "BAUNA
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GALINHA D'ANGOLA":

COLE BOLINHAS DE PAPEL CREPOM NA PRIMEIRA LETRA
DO NOME DA PERSONAGEM DA HISTORIA "BRUNA E A
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ENCONTRE E ESCREVA PALAVRAS REFERENTES
A HISTORIA "BRUNA E A GALINHA D'ANGOLA":
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LEVE CONQUEM ATE BRUNA..
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ESCOLA N2
DATA SERIE =
PRO g
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PINTE AS LETRAS QUE FORMAM O NOME DA PERSONAGEM
DA HISTORIA "BRUNA E A GALINHA D'ANGOLA":
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QUANTAS LETRAS TEM O 5
NOME DA PERSONAGEM? =0
QUANTAS SILABAS? 5
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QUANTAS VOGAIS?

QUANTAS CONSOANTES?
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Atividade

NA HISTORIA "BRUNA E A GALINHA D'ANGOLA" CONQUEM
ACHOU UM BAU CHEIO DE PANOS QUE A VOVO TINHA
PERDIDO. SE VOCE PUDESSE GUARDAR UM BAU PARA SER
ABERTO ANOS DEPOIS, O QUE VOCE GUARDARIA NELE?
LISTE E JUSTIFIQUE:

g
:
2
-

:

~

S
—

Q
S

t

!.—H—l—.-r-n—l—.-r-ué.-HE'I



FACA UMA PESQUISA E ESCREVA SOBRE A GALINHA
D'ANGOLA:
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CRIE_ UMA NOVA CAPA PARA O LIVRO QUE
VOCE LEU:
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PRO @
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PESQUISE, RECORTE COLE PALAVRAS QUE A LETRA
INICIAL SEJA IGUAL AO NOME DA PERSONAGEM BRUNA:

BRUNA
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