ARTES E CULTURA

CINEMA E AUDIOVISUAL

Definicao

Esta eletiva se propoe desenvolver a pratica e a reflexao sobre o cinema e o video visando o
conhecimento social, ético e humano, tanto quanto o conhecimento técnico - que esta entranhado
nessas linguagens.

Objetivos de Aprendizagem

- Incentivar e exercitar a a producao audiovisual;

- Interpretar e desenvolver as nocdes envolvidas na linguagem audiovisual, focalizando as mediacoes
que essa linguagem opera entre a realidade e o espectador;

- Oferecer aos alunos o contato com a historia do cinema.

Conteldos Sugeridos

- Sondagem dos conhecimentos prévios dos alunos em cinema e video;

- Aulas interativas sobre a historia e as técnicas basicas envolvidas nas obras classicas e
contemporaneas do cinema brasileiro e mundial;

- Producao e exposicao de videos sobre temas de interesse dos alunos, abordando a vida escolar e
cotidiana, a ética, a sociedade, bem como a cultura brasileira, regional e mundial;

- Oficinas desenvolvidas baseadas nos conteudos, trabalhando de forma ludica.

Areas do Conhecimento Afins Observacoes

- Linguagens, Codigos e suas Tecnologias.
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