MATRIZ DE REFERENCIA DE MATEMATICA
Ensino Médio Regular e EJA

Elementos que compdem a Matriz

MATRIZ DE REFERENCIA - SADEAM - MATEMATICA - 1° SERIE EM REGULAR

DESCRITOR HABILIDADE
D1 Resolver problemas que envolvam a localizagdo de pontos no plano cartesiano.
D2 Reconhecer o seno, o cosseno e a tangente como razdes entre os lados de um tridngulo retangulo.
D3 Resolver problemas envolvendo a lei dos senos e dos cossenos.
D4 Relacionar figuras tridimensionais as suas planificacdes
D5 Reconhecer circulo/circunferéncia, seus elementos e algumas de suas relacdes.
Dé Utilizar relagdes e /ou razdes trigonométricas do tridngulo retangulo para resolver problemas.
D7 Utilizar relagées métricas do triangulo retangulo para resolver problemas.
- Resolver problemas utilizando as propriedades dos poligonos ( soma dos angulos internos, nimeros de
diagonais, célculo da medida de cada angulo interno nos poligonos regulares)
D9 Resolver problema utilizando relagdes entre diferentes unidades de medida.
| GRANDEZAS £ D10 Resolver problemas envolvendo o calculo de perimetro de figuras planas.
HIERIDAS oM Resolver problema envolvendo o calculo de 4reas de figuras planas.
D12 Resolver problema envolvendo nogéo de volume.
D13 nameros reais rep em d ontextos.
o Reconhecer intervalos de crescimento/decrescimento, ponto(s) de maximo/ga
funcdes reais em um gréfico.
D15 Identificar a representacao algébrica ou grafica que modela uma si
1Il-NUMEROS E Di6 Resolver problemas com nimeros reais, envolvendo os diferel
OPERACOES/ ubtraco, divis3o e potenciagao)
ALGEBRAE o Identificar a representacéo algébrica e/ou gréfica de uma i
FUNGOES
58 |dentificar a representacéo algébrica e/ou gréfica de u
seus
D19 Associar o gréfico de uma fungdo exponencial a sua 1}
D20 Resolver problemas que envolvam porcentagem

(Mo9020281) Para confeccionar 1 000 mL de refrigerante no sabor laranja, a Industria Refrigerante
Colorido utiliza as quantidades de ingredientes como mostra o grafico abaixo.
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Suco Natural Agua Corante
Ingredientes

Para fabricar 3 000 mL de refrigerante sabor laranja, as quantidades, em mL, utilizadas de suco
natural, &gua e corante sdo, respectivamente,

A) 1350, 1 050 e 600.

B) 900, 700 e 400.

C) 600, 1 050 e 1 350.

D) 400, 700 e 900.

——
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MATRIZ DE REFERENCIA - SADEAM - MATEMATICA - 12 SERIE EM REGULAR

TEMA DESCRITOR HABILIDADE
D1 Resolver problemas que envolvam a localizagdo de pontos no plano cartesiano.
D2 Reconhecer o seno, o cosseno e a tangente como razdes entre os lados de um triangulo retangulo.
D3 Resolver problemas envolvendo a lei dos senos e dos cossenos.
|-ESPACO D4 Relacionar figuras tridimensionais as suas planificacdes
EFOlEE D5 Reconhecer circulo/circunferéncia, seus elementos e algumas de suas relacoes.
D6 Utilizar relagdes e /ou razdes trigonométricas do triangulo retangulo para resolver problemas.
D7 Utilizar relacdes métricas do tridngulo retangulo para resolver problemas.
DS Resolver problemas utilizando as propriedades dos poligonos ( soma dos angulos internos, nimeros de
diagonais, célculo da medida de cada angulo interno nos poligonos regulares)
D9 Resolver problema utilizando rela¢des entre diferentes unidades de medida.
Il -GRANDEZAS E D10 Resolver problemas envolvendo o célculo de perimetro de figuras planas.
MIEDIDAS D1 Resolver problema envolvendo o célculo de areas de figuras planas.
D12 Resolver problema envolvendo nog¢do de volume.
D13 Reconhecer ndmeros reais representados em diferentes contextos.
D4 Reconhecer intervalos de crescimento/decrescimento, ponto(s) de maximo/minimo, e/ou zeros de
fungdes reais representadas em um gréfico.
D15 Identificar a representacdo algébrica ou gréfica que modela uma situacao descrita em um texto.
D16 Resolver problemas com nimeros reais, envolvendo os diferentes significados das operacdes (adi¢do,
subtracdo, multipliacdo, divisdo e potenciacdo)
D17 |dentificar a representacdo algébrica e/ou gréfica de uma fungdo do 1° grau, conhecendo alguns de seus
elementos.
DIS Identificar a representacdo algébrica e/ou gréfica de uma funcdo do 2° grau, conhecendo alguns de
seus elementos.
D19 Associar o gréfico de uma funcdo exponencial a sua representacéo algébrica ou vice-versa.
D20 Resolver problemas que envolvam porcentagem.
Il-NUMEROS E - ) ; )
OPERACOES/ D21 Resolver problemas que envolvam variagao proporcional, direta ou inversa, entre grandezas.
ALGEB?A = D22 Determinar a solug&io de um sistema de equac&es do 1° grau.
FUNCOES
D23 Resolver problemas que envolvam fungdo do 1° grau
Resolver problemas reconhecendo a progressao aritmética como uma fungdo do 1° grau definida no
D24 conjunto dos ndimeros inteiros positivos.
D25 Resolver problemas que envolvam fun¢do do 2° grau.
D26 Resolver problemas envolvendo fungao exponencial.
D27 Associar o grafico de uma fungao logaritmica a sua representacao algébrica ou vice-versa.
D28 Resolver problemas envolvendo funcao logaritmica.
D29 Resolver problemas que envolvam progressées aritméticas ou geométricas.
D30 Determinar no ciclo trigonométrico os valores de seno, cosseno e tangente de um arco no intervalo (O,
21m)
V- TRATAMENTO D31 Resolver problemas envolvendo interpretacdo de informacdes apresentadas em tabelas ou diferentes

DA INFORMACAO

tipos de graficos.
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MATRIZ DE REFERENCIA - SADEAM - MATEMATICA 32 SERIE EM REGULAR E EJA

ESPACO E FORMA

D1 Identificar a planificagdo de um poliedro ou corpo redondo.

D2 Reconhecer triangulos semelhantes usando os critérios de semelhanca.

D3 Determinar a equagao de uma reta no plano cartesiano.

D4 Utilizar relagdes métricas do tridangulo retangulo para resolver problemas.

D5 Resolver problemas que envolvam razdes trigonométricas no triangulo retangulo (seno, cosseno, tangente).
D6 Resolver problemas que envolvam a localizagdo de pontos no plano cartesiano.

D7 Calcular o nimero de faces (ou arestas, ou vértices) de um poliedro, usando a relacdo de Euler.

D8 Resolver problemas que envolvam a distancia entre dois pontos do plano cartesiano.

GRANDEZAS E MEDIDAS

D9 Resolver problemas envolvendo o célculo de perimetro de figuras planas.

D10 Resolver problemas envolvendo medidas de grandezas.

D1 Resolver problema envolvendo o célculo de areas de figuras planas.

D12 Resolver problema envolvendo a &rea lateral ou total de um sdlido.

D13 Resolver problemas que envolvam volume de um sélido (Prisma, piramide, cilindro, cone, esfera).

NUMEROS E OPERACOES/ALGEBRA E FUNCOES

D14 Reconhecer niimeros reais representados em diferentes contextos.

DI5 Reconhecer intervalos de crescimento/decrescimento, ponto(s) de méximo/minimo, e/ou zeros de fun¢des reais
representadas em um gréfico.

D16 Identificar a expressdo algébrica de 1° e 2° grau que modela uma situa¢do descrita em um texto.

D17 Identificar a representacdo algébrica de uma funcdo do 1° grau, conhecendo alguns de seus elementos.

D18 Associar a solugdo de um sistema de equacdes lineares com 2 incégnitas a sua representacdo grafica.

D19 Resolver problemas que envolvam porcentagem.

D20 Resolver problemas que envolvam variagdo proporcional, direta ou inversa, entre grandezas.

D21 Resolver problemas que envolvam progressoes aritméticas ou geométricas.

D22 Resolver problemas que envolvam fung¢éo do 1° grau.

D23 Resolver problemas reconhecendo a progressao aritmética como uma fungdo do 1° grau definida no conjunto dos
numeros inteiros positivos.

D24 Resolver problemas envolvendo funcdo do 2° grau.

D25 Resolver problemas envolvendo funcdo exponencial.

D26 Resolver problemas de contagem utilizando o principio multiplicativo ou nog¢des de permutagao simples, arranjo simples
e/ou combinacdes simples.

D27 Resolver problemas que envolvam sistemas de equagdes lineares.

D28 Relacionar as raizes de um polindmio com sua decomposicdo em fatores do primeiro grau.

D29 Resolver problemas envolvendo o célculo de probabilidade.

TRATAMENTO DA INFORMACAO

D30 Determinar medidas de tendéncia central (média, moda, mediana) em uma distribuicdo amostral.
D31 Resolver problemas envolvendo interpretacao de informacdes apresentadas em tabelas ou graficos.
D32 Resolver problemas que envolvam a no¢do de média aritmética.

GOVERNO DO ESTADO






