SEQUENCIA DE ATIVIDADES

LIVRO: O MENINO QUE APRENDEU A VER — RUTH ROCHA

COMO E BOM SABER LER E ESCREVER!

ORIENTACOES

| - Leitura da histéria, “O menino que aprendeu a ver”.

a- Aleitura do livro podera ser feita em dois momentos, dois dias.

b- Para agucar o interesse das criangas, faca uma leitura pausada parando em determinados pontos
para que as criangas deem suas opinides sobre o desenrolar dos acontecimentos.

c- Antes de dar continuidade na outra parte da histéria, reconte o que ja foi lido para que as criancas
relembrem a historia.

Il - Apresentar o livro e deixar as criangas manusearem.
Explorar a capa ( titulo, ilustracdo e demais informagdes ) e falar sobre a autora e a ilustradora do
livro.

» O MENINO

II- Desenho livre da historia.

Ill- Reconto : Lembre-se de recontar a histdéria com emocdo, paixdo e entusiasmo. Para isso, fique
atenta ao ritmo, a entonacgdo e a expressao corporal.

a- Reconto a partir das gravuras;

b- Reconto com o avental;

c- Reconto sem gravuras;

d- Reconto feito pelas criancas;

e- Dramatizagdo espontanea;

f- Discussdo/ reflexdo sobre o assunto da histdria, sobre as personagens e suas caracteristicas, e
as acoes desenvolvidas por elas.
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Entregar o xerox da capa do livro e o resumo da histdria para a crianca.
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Ler o titulo da histéria, contar as palavras que formam o titulo, colorir os espacos entre as
mesmas...

V- Apresentac¢ao do Bau das palavras

a- Apresentar os desenhos afixando-os no quadro / mural. Em seguida apresentar as palavras, uma a
uma, para as criangas formarem os pares ( utilizar as fichas méveis ). Dizer algumas pistas para que
as criangas estabelecam relagdo entre desenho / escrita.

b- Leitura coletiva das palavras, por grupos ou individualmente.

c- Retirar as palavras e distribui-las entre os grupos. Falar uma a uma para as criangas recolocd-las no
qguadro, abaixo de cada desenho.

d- Retirar os desenhos e distribui-los entre os grupos que deverdao formar novamente os pares no
guadro.

OBS: O mesmo material do bau serd entregue as criancas para consulta, diante das atividades a
serem realizadas.

VI- Propor e registrar, em cartaz, uma producdo coletiva para o trabalho com a convencado da escrita (
escrita da esquerda para a direita, de cima para baixo e segmentacdo entre as palavras ... ).

VIl - Jogos
a- Bingo - desenho/palavra
b- Jogo da memodria - desenho /letras / palavras - rimas através desenho

Quebra-cabeca de imagens e/ou quebra-cabeca de imagem/ letra/palavra

(@]
1

d- Domind - nomes das criangas

Alfabeto movel
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GENTE TEM SOBRENOME

TOQUINHO

TODAS AS COISAS TEM NOME
CASA, JANELA E JARDIM
COISAS NAO TEM SOBRENOME
MAS A GENTE SIM.

TODAS AS FLORES TEM NOME
ROSA, CAMELIA E JASMIM
FLORES NAO TEM SOBRENOME
MAS A GENTE SIM.

TODOS OS BRINQUEDOS TEM NOME
BOLA, BONECA E PATIM
BRINQUEDOS NAO TEM SOBRENOME
MAS A GENTE SIM.

COISAS GOSTOSAS TEM NOME
BOLO, MINGAU E PUDIM

DOCES NAO TEM SOBRENOME
MAS A GENTE SIM.

FAGA UM BELO DESENHO PARA REPRESENTAR A MUSICA.




AGORA ILUSTRE ESTA OUTRA PARTE DA MUSICA “GENTE TEM SOBRENOME”.

...TODO BRINQUEDO TEM NOME

BOLA,

BRINQUEDOS NAO TEM SOBRENOME
MAS A GENTE SIM.

BONECA

PATIM.




COISAS GOSTOSAS TEM NOME

BOLO,

DOCES NAO TEM SOBRENOME

MAS A GENTE SIM...

MINGAU

PUDIM.




VAMOS PRODUZIR UMA LISTA DE COMPRAS?

RECORTE DO PANFLETO, FIGURAS DE MATERIAIS ESCOLARES QUE O JOAO PRECISARA

LEVAR PARA O COLEGIO. COLE AS FIGURAS NOS QUADROS ABAIXO E ESCREVA O NOME
DE CADA UMA.

OBS: PROFESSORA, FACA O USO DO ALFABETO MOVEL ANTES DO REGISTRO.




SUGESTOES DE ATIVIDADES - REGISTRO

OUCA A FRASE QUE A PROFESSORA IRA LER:

A PROFESSORA ERA UMA MOCA
ALTA, DE OCULOS REDONDOS.

e PINTE DE AZUL OS ESPACOS ENTRE AS PALAVRAS.
e CONTE QUANTAS PALAVRAS FORMAM A FRASE.

PERSONAGEM E QUEM PARTICIPA DE UMA HISTORIA.
PINTE APENAS AS PERSONAGENS CITADAS NA HISTORIA.

PROFESSORA




PARA APRENDER A LER, JOAO PRECISAVA IR AO...

PARQUE CIRCO

e
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COLEGIO

JOAO JA SABIA DIFERENCIAR LETRAS DE OUTROS SIMBOLOS. PINTE O QUADRADO QUE

ZINS
©

TEM SOMENTE LETRAS.
Lo
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PINTE OS QUADRINHOS PARA REPRESENTAR A QUANTIDADE DE LETRAS QUE TEM NA
PALAVRA JOAO.
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e QUANTAS CRIANCAS ESTAO NO PATIO DO COLEGIO, DO JOAQ?

e QUANTOS ADULTOS?

e MARQUE A CRIANGCA QUE ESTA CONTRIBUINDO PARA A LIMPEZA DO PATIO.




PINTE AS PALAVRAS QUE COMEGAM COM A LETRA J, DO NOME JOAO.

JOANINHA JACARE
COMPLETE O QUADRO:
DESENHO PALAVRA 1° LETRA ULTIMA TOTAL DE
LETRA LETRAS

JOAO

RUA

[l




PINTE A LETRA INICIAL DO NOME DE CADA DESENHO E COMPLETE AS PALAVRAS.
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QUANTAS VEZES VOCE ABRE A BOCA PARA FALAR CADA PALAVRA?
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O BRINQUEDO PREFERIDO DO JOAO ESTA ENTRE AS DUAS CRIANCAS. PINTE O
BRINQUEDO.

PINTE NA TABELA A QUANTIDADE DE QUADRINHOS CORRESPONDENTES AS LETRAS
QUE FORMAM OS NOMES.

JOAO

MARIANA

SABRINA

JULIA

e OBSERVE A TABELA E MARQUE A RESPOSTA CORRETA.

QUAL E O NOME QUE TEM MENOS LETRAS ?

SABRINA JOAO




A PROFESSORA DO JOAO FEZ UMA PESQUISA COM AS CRIANCAS PARA SABER QUAL A

HISTORIA QUE ELES MAIS GOSTARAM DE OUVIR. OBSERVE O GRAFICO E RESPONDA
ORALMENTE:

HISTORIAS PREFERIDAS PELAS CRIANCAS DO PRE |

CHAPEUZINHO OS TRES O MENINO QUE
VERMELHO PORQUINHOS APRENDEU A VER




OBS: PRODUZIR O GRAFICO EM CARTAZ PARA QUE AS CRIANGAS POSSAM VOTAR, PARA
ISSO FACA O USO DE FICHAS COLORIDAS.

INTERPRETACAO ORAL DOS DADOS

QUAL E O TITULO DO GRAFICO?

QUAL DAS HISTORIAS AS CRIANCAS MAIS GOSTARAM?
QUANTOS VOTOS RECEBEU ESSA HISTORIA?

QUAL A HISTORIA QUE AS CRIANCAS MENOS GOSTARAM?
QUANTOS VOTOS ELA RECEBEU?

QUANTAS HISTORIAS FORAM CONTADAS?




ABRIL 2015

JOAO JA CONHECE TODOS OS NUMERAIS. E VOCE?

OBSERVE O CALENDARIO DO MES DE ABRIL - 2015

e O ANIVERSARIO DO JOAO E DIA 3 DE ABRIL. PINTE DE

AMARELO, NO CALENDARIO, ESSE DIA.

MARQUE A RESPOSTA CORRETA

e EM QUE DIA DA SEMANA SERA O ANIVERSARIO DE JOAQ?

DOMINGO

SEGUNDA

TERGA

QUARTA

QUINTA

SEXTA

SABADO

1

2

d

4

8

q

10

11

12

13

14

15

16

17

18

14

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

SEGUNDA DOMINGO SEXTA
e QUANTOS SABADOS TEM NO MES DE ABRIL?

5 2 4 9
e QUANTOS DOMINGOS?

4 8 3 1




NATUREZA E SOCIEDADE

A percep¢do dos componentes da paisagem local e de outras paisagens pode se
ampliar na medida em que as criangas aprendem a observd-los de forma intencional,
orientada por questdoes que elas se colocam ou que os adultos a sua volta lhes
propéem. (RCNEI v3,1998,p.134)

TODA RUA TEM UM NOME

As ruas sempre tém um nome. Pode ser o nome de uma pessoa, de uma cidade, de um
estado ou de um pais. Ha ruas com nomes de passaros, flores ou de povos e tribos
indigenas. As vezes, também, elas t&m nomes que s3o nimeros ( Rua 12, Rua 22 etc. ).

SUGESTAO:

e Trabalhar o nome da rua da escola, das casas das criangas, as ruas proximas...
( trabalho em parceria com a familia );

e Descrever oralmente como sdao essas ruas (movimentadas, largas, estreitas,
sinalizadas, asfaltadas...) o que tem de referéncia nas ruas (posto de saude,
padaria, comércio...);

e Trabalhar com imagens, fotografias e/ou cartOes-postais, para ampliar a
capacidade de observacao e percep¢ao das criangas.

O contato com representagdées como as plantas de rua, os mapas, os globos terrestres
e outros tipos de representagdo, como os desenhos feitos pelos adultos para indicar
percursos (chamados croquis ) podera ocorrer com a mediagdo do professor. Esse
contato permitira as criangcas reconhecerem a fung¢do social atribuida a essas
representacoes nos contextos cotidianos e de trabalho, e se aproximarem das
caracteristicas da linguagem grdfica utilizada pela cartografia. (RCNEI v3,1998,p.135)

e Registrar, através do desenho, a rua da instituicao, ruas paralelas, ruas das
casas das criangas...

e Registrar o trajeto da casa para a instituicao;

e Desenhar a planta da sala de aula;

e Confeccionar maquetes.




TRAJETO DA CASA PARA A INSTITUICAO

PLANTA DO PATIO DA INSTITUICAO

BT Ry




BRINCADEIRA
e (Cacga ao tesouro

Dentro de uma area pré-definida espalhe as pistas anotadas em um papel, sendo que
cada pista traga uma informacgao que leve a outra pista, sendo que a ultima levara ao
tesouro. Os jogadores recebem uma pista inicial para comecar a cacada. Adapte as
pistas de acordo com a idade dos participantes, com jogadores mais jovens faga pistas
mais dbvias ja para os mais experientes aumente a dificuldade.

Com um numero grande de jogadores divida-os em equipes em uma competicao. Nesse

caso, use as fitas coloridas para diferenciar as pistas de cada equipe.

MOVIMENTO

e Percurso

Utilizar mesas, cadeiras, caixas, placas de estabelecimentos comerciais e de sinalizacao
de transito( construcdo coletiva).
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