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1. As formas geométricas estão muito presentes em obras de artes visuais, como você pode observar na 
imagem a seguir. 

Analise a imagem e, em seguida, identifique 3 das formas geométricas que o artista utilizou nessa obra.
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2.                                                   TEXTO I

A pintura ao lado, um autorretrato do artista Van Gogh, foi finalizada 
no ano de 1889. Van Gogh era considerado um dos artistas mais 
inovadores de sua época devido à forma como pintava, utilizando 
pinceladas rápidas e cheias de emoção. 

                                                  TEXTO II

Agora, observe na imagem ao lado como este artista contemporâneo 
misturou fotografia, cores e colagem para criar este diferente e 
inovador retrato.
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Faça seu autorretrato de maneira inovadora. Registre-o através de um desenho no espaço a seguir.
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3.                                                   TEXTO I

A imagem ao lado representa o tangram, um quebra-cabeça 
geométrico chinês. Você pode ver, por meio dos modelos ao redor 
das formas geométricas, que é possível criar imagens figurativas, 
isto é, que são reconhecidas e representam algo real.

                                                  TEXTO II

Agora, observe este outro famoso jogo educativo de madeira:

Os dois tipos de jogos são parecidos? Justifique sua resposta.
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4. Observe as formas geométricas do tangram ao lado.

A seguir, faça um desenho geométrico inspirado no tangram chinês, usando as 
mesmas formas das peças do quebra-cabeça.


