BINGO DAS EMOCOES
26 CARTELAS (DUAS POR PAGINA)
10 EMOJIS REPRESENTANDO AS SEGUINTES EMOCOES/SENTIMENTOS:
CALMA; SURPRESA; TRISTEZA; AMOR; SAUDADE; EMPATIA; DUVIDA; ALEGRIA;

MEDO:; RAIVA.
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INSTRUCOES

IDENTIFICAR E ESCREVER OS NOMES DOS SENTIMENTOS
EXPRESSADOS POR CADA EMOJI DA SUA CARTELA.

A PROFESSORA SORTEARA UMA EMOCAO POR VEZ, SE
VOCE TIVER NA SUA CARTELA O SENTIMENDO CHAMADO
MARCAR UM X.

QUEM CONSEGUIR MARCAR O X EM TODAS AS EMOCOES
DA SUA CARTELA, FALA “BINGO!”, E VENCE O JOGO.
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