Aqguele que conta a histéria: Apresenta o contexto

Personagem (12 pessoa - narra e da narrativa
participa dos fatos); Narrativa curta que envolve (personagens, espago,
Observador (32 pessoa -somente conta a apenas um conflito. Apesar (\h tempo e primeiros
historia); de breve, é uma narrativa acontecimentos).
Onisciente (32 pessoa - além de narrar, completa, com inicio, meio %

conhece o passado, futuro e pensamento e fim.

das personagens.

/ Apresenta as acles

igmmd/ que  modificam o
Executam e sofrem )/P estado  inicial da
acoes durante o \/x narrativa.
enredo das % : 7

4)/\ >
narrativas. “Slementos
Apresenta o auge do
, @4&@ problema. As agdes
Epoca em que tomadas definirdo o

acontece a historia rumo da histoéria.
ou tempo de

duragao das agoes.

Situagao problema Apresenta o final da
N\ A & 5 vivenciada pelas historia. Pode mostrar_
%ﬂ\”/ o personagens. No que o problema foi
‘., . @} Sequéncia das conto, costuma ser solucionado ou nao.
5 R acdes que compde  Unico.

Q ¢ g a histoéria.
g R
= ?{I Cenario no qual as

ﬁ personagens executam
Ve o ~
o e sofrem as agoes.
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#* Temas livres, fantdasticos; Representa um género da literatura

# Ruptura da realidade-ficcdo; fantastica (realismo magico ou
X Oposigéo entre os dois p|anos; maravilhoso) com origem no século
real e irreal; XVII. Nos paises latino-americanos a
“ Presenca de alegorias; partir do século XX, como forma de
* Realidade ildgica; denunciar a realidade opressiva
#* Enredo ndo linear, utilizagdo vivido pelos anos dg ditadura.

de flashback. — Enredo: Tema livre - fantastico x real;

;kSicc)lI;;eigg;mlnlo do  tempo éa (\ Geralmente é zi_guezagueante, nao Iinee_1r.
M Presenga de magias e poderes sobrenaturais.
_/_:i —+ Personagens: Podem ser: monstros,
g o fantasmas, seres invisiveis, magicos,
wraclerislecas mitoldgicos, folcldricos, etc.
; N\ W —Tempo: presente, passado e futuro se

“ Magia capaz de mudar os
acontecimentos;

“ Sofrimento do herdi;

% Nao ha Ilimites para a
imaginagao;

mesclam por meio de flashback. Tempo
., psicoldgico (medido pelas emogdes, nao pelo
relégio/calendario).

—+ Espaco: realidade composta de elementos
maravilhosos, inverossimeis, imaginarios,

X L impl direta: ‘] extraordinarios.
Inguagem simples € direta, — Foco narrativo: é o tipo de narrador que

% Narrativa curta; i et %/WWW pode ser um personagem da trama, um

% AcgOes se encaminham para oo de Lingan P
um so desfecho;

“ AgOes em um sb espago, um
s6 conflito;

observador ou ainda onisciente.

= Aluisio de Azevedo, (1857-1913) em sua
obra de contos "Demodnios" (1895);

= Machado de Assis (1839-1908) em seu
conto intitulado “O espelho”, pertencente a
obra "Papéis Avulsos" (1892);

= Carlos Drummond de Andrade (1902-1987)
em seu livro "Contos de Aprendiz" (1951),
texto como “Flor, telefone, moca”;

=> Murilo Rubidao (1916-1991) na obra "O ex-
magico" (1947).



https://www.todamateria.com.br/enredo/
https://www.todamateria.com.br/aluisio-de-azevedo/
https://www.todamateria.com.br/machado-de-assis/
https://www.todamateria.com.br/carlos-drummond-de-andrade/

= Tematica densa e singular;
=» Mistério, suspense e medo;

= Fatos inexplicaveis;

=Narrativa verossimil (préoxima

da realidade);

= Desfecho

sentimentos de medo
leitor.

surpreendente,

atemorizador ou inesperado.
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Segue a estrutura
contos: situacao inicial,

desenvolvimento, climax e
desfecho.

2 O terror surge do medo do
desconhecido. NGo € a morte em si, mas
a duvida do que vird depois. E o som
perturbador no quarto vazio ao lado,
causado por ndo se sabe o qué. Nao é a
escuriddo em si, mas o fato que ela
esconde perigos, de forma que nao
podemos nos preparar nem proteger.

2 O medo estd relacionado ao
desconforto; € uma sensacdo instintiva e
profunda, capaz de nos fazer abandonar
guem deveriamos ajudar ou nos paralisar
auando deveriamos correr.

Narrativa literaria ficcional
que visa provocar

no

e

Macabros, doentios, densos,
extraordinarios, sobrenaturais;
Rodeados de mistérios, cheios de

ﬁm/&?ﬂw duvidas e vacilos.
Gl /

Psicoloégico - influéncia de
emocgoes, situagcdes e
sentimento determinam a
passagem do tempo.

= o 7

Lugares assustadores:
casaroes abandonados,

UV\ é florestas sinistras, poroes,
cemitérios, dentre outros.
Narra a historia por meio de duvidas,

tornando-a enigmatica (pode ser
personagem ou observador).




= Fazem uso de magia, metamorfose
ou encantamentos;

=Linguagem simbdlica;

=Herdis e vildes - bem x mal;
=Nucleo problematico existencial (o
herdi busca a realizagao pessoal);

em sua composicao,
algo magico
sobrenatural.

= Inicios e finais parecidos.

Plawdenice Uteq,
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Segue
contos:
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situacao
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\ Gantura< 2

dos
inicial,

desenvolvimento, climax e
desfecho.
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Os contos de fadas possuem funcdes que vao
além de encantar quem as ouve. Elas ensinam
as criangas valores importantes, como superar
problemas como a morte de um ente querido,

 |utar pela vida e a separacao de entes queridos.

Também s3ao responsaveis por fazé-los
perceber licdbes de moral e a diferenca entre o
bem e o mal. Além disso, o tao famoso final feliz
mostra que elas devem sempre ter esperanca
num futuro melhor.

Narrativa curta que possui
um elemento “maravilhoso”
isto é,

ou

Fomsgors <

de
NN
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(Agressor: executa uma maldade
(vilao);

Doador: doa magia para o herdi
vencer seus obstaculos;

Auxiliar: ajuda o herdi a vencer seus
desafios.

Princesa e sua familia: em torno
dos quais gira a histéria.
Mandatario: pratica um crime a
mando de outro;

Heroi: aquele que vai restabelecer a
situagao de paz.

Falso heroi: tenta se passar por
herdi, mas sé pretende causar mais

pessoa,

\conflitos.

”@WM%

"/

Normalmente é indefinido,
comegando por “era uma
vez...".

e

geralmente
onisciente.

Os principais cenarios sao:
florestas/bosques,
castelos/palacios,
pequenos vilarejos.



