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FOLCLORE

FOLCLORE E O CONJUNTO DE TRADICOES E MANIFESTACOES POPULARES CONSTITUIDO
POR LENDAS, MITOS, PROVERBIOS, DANCAS E COSTUMES QUE SAQ PASSADOS DE GERACAO
EM GERACAO. A PALAVRA TEM ORIGEM NO INGLES, EM QUE "FOLKLORE" SIGNIFICA SABEDORIA
POPULAR. A PALAVRA E FORMADA PELA JUNCAQ DE FOLK (POVO) E LORE (SABEDORIA OU
CONHECIMENTO).

O FOLCLORE SIMBOLIZA A CULTURA POPULAR E APRESENTA GRANDE IMPORTANCIA NA
IDENTIDADE DE UM POVO, DE UMA NACAQ. PARA NAO SE PERDER A TRADICAQ FOLCLORICA, E
IMPORTANTE QUE AS MANIFESTACOES CULTURAIS SEJAM TRANSMITIDAS ATRAVES DAS
GERACOES. O FOLCLORE E O PRODUTO DA CULTURA DE UM PAIS E POR 1SS0 CADA PAIS TEM
ELEMENTOS UNICOS DE FOLCLORE.

FOLCLORE BRASILEIRO

O FOLCLORE BRASILEIRO E MUITO RICO E HA UMA GRANDE VARIEDADE DE MANIFESTACOES
CULTURAIS EM TODO O BRASIL. APENAS ALGUNS EXEMPLOS: FESTAS POPULARES: CARNAVAL,
FESTAS JUNINAS, CAVALHADAS, FESTA DO DIVINO; LENDAS E MITOS: SACI-PERERE, NEGRINHO DO
PASTOREIO, MULA SEM CABECA, LOBISOMEM, CURUPIRA, BICHO-PAPAO, BOITATA; MUSICA E
DANCA: FREVO, SAMBA, FANDANGO, XAXADO, XOTE, MARACATU, PAU-DE-FITA, QUADRILHA,
PARLENDAS, CANTIGAS DE RODA: ATIREI O PAU NO GATO, ESCRAVOS DE JO, CIRANDA-CIRANDINHA,
O CRAVO E A ROSA, SAPO CURURU.

NO BRASIL, O DIA DO FOLCLORE E CELEBRADO NO DIA 22 DE AGOSTO
FONTE: 3ITE SIGNIFICADOS




LEIA AS PALAVRAS ABAIXO E AS ORGANIZE NA COLUNA ADEQUADA

BOITATA - CARNAVAL - SACI - FREVO - XOTE - ESCRAVOS DE JO - SAPO CURURU -
QUADRILHA - O CRAVO BRIGOU COM A ROSA - SAMBA -CAVALHADAS -
LOBISOMEM - CIRANDINHA - CURUPIRA

MUSICAS E DANCAS

FESTAS

LENDAS E MITOS
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ADIVINHACOES

COBRA DE FOGO QUE PROTEGE AS MATAS, FLORESTAS E OS ANIMAIS.

|

HOMEM QUE SE TRANSFORMA EM LOBO NAS NOITES DE LUA CHEIA.

I

ANAO DE CABELOS VERMELHOS E PERNAS VIRADAS PARA TRAS.

MENINO NEGRO COM UMA PERNA SO, QUE USA GORRO VERMELHO.

I

CORPO METADE DE MULHER E METADE DE PEIXE, SEU CANTO ENCANTA
OS HOMENS.




ESCREVA A SILABA INICIAL DE CADA PERSONAGEM DO FOLCLORE.
)

FORME PALAVRAS RELACIONADAS COM NOSSO FOLCLORE DE
ACORDO COM O NUMERO DAS SILABAS
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ESCREVA O NOME DO PERSONAGEM FOLCLORICO E
PINTE O NUMERO DE SILABAS

( RUZADINHA FOLOLORICA |

HORIZONT AL

' 1- Boi feito com
! l I I | balaio.

2-Tem um perna s0 € fuma

cachimbo.
3-Lobo que ataca em luas cheias.

4-E representado por uma cobra
que soltafogo
5-Ando com os pés virados pra

traz
L]

6-Ele galopa e solta fogo pelas
narinas.

| 7-Metade mulher, metade peixe.

8- Nome da sereia.

9-Jovem bonito que conquista as

mulheres na beira do rio.




LENDA DA IARA

0OS INDIOS DA REGIAO AMAZONICA CONTAM QUE A IARA ERA UMA
INDIA GUERREIRA, DE UMA BELEZA EXUBERANTE. TODOS OS SEUS
IRMAOS TINHAM INVEJA DELA, JA QUE O PAI, O CACIQUE DA TRIBO, A
ELOGIAVA MUITO. UM DIA, OS IRMAOS RESOLVERAM MATAR IARA, MAS
ELA OUVIU O PLANO E REVIDOU, MATANDO TODOS OS IRMAOS EM SUA
PROPRIA DEFESA.

DEPOIS DISSO, IARA FUGIU PARA AS MATAS. O PAI, ENFURECIDO, A
PERSEGUIU E CONSEGUIU CAPTURA-LA, APLICANDO-LHE UMA PUNICAO:
IARA FOI JOGADA NO RIO SOLIMOES PARA MORRER AFOGADA. NO
ENTANTO, OS PEIXES A SALVARAM E, ATRAVES DOS EFEITOS DA LUA CHEIA
ELA FOl TRANSFORMADA NUMA SEREIA. e

A LENDA DO SACI PERERE
O SACI PERERE E UM MENINO SAPECA QUE VIVE NAS MATAS DO BRASIL.
ELE TEM A PELE MAIS NEGRA DO QUE O CARVAO EM NOITE ESCURA E USA UMA
GORRO VERMELHO NA CABECA.
O NEGRINHO DE UMA PERNA SO TEM SEMPRE UM CACHIMBO NA BOCA E,
QUANDO ENCONTRA UMA PESSOA, A PRIMEIRA COISA QUE ELE FAZ E PEDIR
FUMO PARA COLOCAR NO CACHIMBO. FAZ SEMPRE TRAVESSURAS PARA
ASSUSTAR AS PESSOAS COMO AZEDAR O LEITE FERVIDO, ESPANTAR AS
GALINHAS, TRANCAR A CRINA DOS CAVALOS, DENTRE OUTRAS TRAVESSURAS.
DIZ A LENDA QUE O SACI ESTA NOS REDEMOINHOS DE VENTOS E SO PODE SER
CAPTURADO SE JOGAR UMA PENEIRA NELE. ASSIM QUE CAPTURADO DEVE-SE
TIRAR O GORRO DELE, POIS E NO GORRO QUE SE CONCENTRA SEUS PODERES, E
EM SEGUIDA COLOCA-LO EM UMA GARRAFA




A LENDA DO LOBISOMEM
DIZ A LENDA QUE SE UMA FAMILIA TIVER SETE FILHAS E O
OITAVO FOR MENINO, ELE PODERA SER UM LOBISOMEM.
O LOBISOMEM E UM HOMEM COMUM, MAS NA NOITE DE
SEXTA-FEIRA, QUANDO A LUA ESTA CHEIA E BRILHANTE A
MEIA-NOITE ELE SE TRANSFORMA EM LOBISOMEM, UMA
CRIATURA TERRIVEL, MUITO PELUDA, QUE
PARECE UM LOBO. DURANTE A NOITE
INVADE GALINHEIROS E CORRE ATRAS DE | &«
TODOS BICHOS. AOS PRIMEIROS RAIOS DO‘“ Vi X
SOL O MONSTRO DESAPARECE DANDO
LUGAR A UM HOMEM NORMAL.

AGORA ESCOLHA COM OS COLEGAS UMA LENDA E FACA
UMA REESCRITA TENDO A PROFESSORA COMO ESCRIBA




